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   O Akcji
 Akcja Podziel się książką skupia się zarówno na najmłodszych, jak i tych najstarszych czytelnikach. W jej ramach możesz przekazać książkę oznaczoną ikoną prezentu na rzecz partnerów akcji, którymi zostali Fundacja Dr Clown oraz Centrum Zdrowego i Aktywnego Seniora. Akcja potrwa przez cały okres Świąt Bożego Narodzenia, aż do końca lutego 2023. Dowiedz się więcej
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	 Data wydania 2021 
	 Zabezpieczenie Znak wodny 
	Produkt cyfrowy

 	 Powiązane   
 Programowanie gier przy użyciu Unity i C# (miękka)  72.86 zł    
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  Opis produktu:
 Książka jest przeznaczona dla początkujących bez żadnej wiedzy ani doświadczenia w programowaniu gier albo programowaniu w ogóle i uczy podstaw silnika gier Unity, języka programowania C# oraz sztuki programowania zorientowanego obiektowo. Nowe pojęcia są nie tylko wyjaśniane, ale też dokładnie demonstrowane.
 
 Zaczynając od wprowadzenia do Unity, dowiemy się wiele o scenach, elementach GameObject, prefabrykatach, składnikach i stosowaniu różnych okien do interakcji z tym silnikiem gier. Następnie zagłębimy się w podstawy programowania, zajmując się regułami składni, formatowaniem, metodami, zmiennymi, obiektami i typami, klasami oraz dziedziczeniem podczas samodzielnego pisania i testowania kodu. Później wyjaśnimy, jak udostępniać dane skryptów w oknie Inspector oraz podstawy systemu serializacji w Unity.
 
 Następnie książka poprowadzi nas przez proces planowania i rozwijania projektów prostych gier opracowanych w taki sposób, aby ćwiczyć pojęcia związane z programowaniem, a odkładać na bok mniej istotne sprawy, co pozwoli skupić się przede wszystkim na implementowaniu mechanizmów gier. W przykładowych projektach nauczymy się obsługi urządzeń wejściowych, używania w grze sztywnych obiektów podlegających prawom fizyki, kolizji między obiektami, wykorzystania kamer, tworzenia obiektów z prefabrykatów, ładowania scen, projektowania i kodowania interfejsu użytkownika itd.
 
 Na koniec uzyskamy solidne podstawy programowania, które utorują drogę do zrozumienia podstawowej składni C# i podstaw programowania zorientowanego obiektowo, żeby wiedzieć nie tylko co pisać, ale dlaczego i jak to naprawdę działa. Programowanie gier przy użyciu Unity i C# pomoże nam dobrze poznać silnik gier Unity i jego dokumentację oraz pokaże, jak niezależnie szukać dalszych informacji na temat nieporuszonych tutaj pojęć i wyzwań.
 Dzięki tej książce będziemy mogli:
 -Zrozumieć podstawy programowania zorientowanego obiektowo, w tym zagadnienia szczególnie związane z grami.
 -Wykorzystać podstawowe i średnio zaawansowane możliwości języka programowania C# i jego składni.
 -Zapoznać się ze wszystkimi głównymi typami składników silnika gier Unity: kolizjami i sztywnymi obiektami, światłami, kamerami, skryptami, itd.
 -Wykorzystać podstawową znajomość silnika gier Unity i jego funkcji do równoważenia mechanizmów rozgrywki, aby zapewniać ciekawe wrażenia w grach.
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 eBook   53,43 zł     Dodaj do koszyka   
 
 
 
   produkt cyfrowy   
 
   Ebook Grobowiec rodziny Bauerów mobi,epub     Janusz Brzozowski  
 eBook   20,57 zł     Dodaj do koszyka   
 
 
 
   produkt cyfrowy   
 
   Ebook Twoja witalność na co dzień. Jak znaleźć siłę w stresie i szczęście w smutku mobi,epub     Samantha Boardman  
 eBook   32,69 zł     Dodaj do koszyka   
 
 
 
      
 
   Pakiet: Czytnik PocketBook InkPad 4 + Etui PocketBook InkPad 4 Flip (czarne)    eBook   1456,00 zł     Dodaj do koszyka   
 
 
 
   produkt cyfrowy   
 
   Ebook Płomień i krzyż - Tom 4 mobi,epub     Jacek Piekara  
 eBook   43,16 zł     Dodaj do koszyka   
 
 
 
   produkt cyfrowy   
 
   Ebook Widmo Brockenu Tom 8 mobi,epub     Remigiusz Mróz  
 eBook   36,23 zł     Dodaj do koszyka   
 
 
 
 
 

 
 
  
 
 
 
 
  
      RECENZJE - eBook pdf - Programowanie gier przy użyciu Unity i C# - pdf 
 
  Zaloguj się i napisz recenzję - co tydzień do wygrania kod wart 50 zł, darmowa dostawa i punkty Klienta. 
      0/5 ( brak ocen ) 
 
 	  5  
 
  
 
	  4  
 
  
 
	  3  
 
  
 
	  2  
 
  
 
	  1  
 
  
 

 
 
 
  
   
    Wpisz swoje imię lub nick:   
 
  Oceń produkt: 	
	
	
	
	

 
 
  Napisz oryginalną recenzję:  
  
  
     
 
   W przypadku naruszenia Regulaminu Twój wpis zostanie usunięty.
 
 
 
  
 
  Zobacz listę wygranych recenzji w tym tygodniu >> 
 
 
  
      Cena regularna: 78,76 zł   Cena:   66,16 zł   
 Najniższa cena z 30 dni przed obniżką: 59,55 zł      Najniższa cena z 30 dni przed obniżką:  – to najniższa cena promocyjna w ciągu ostatnich 30 dni sprzed obecnej promocji.  
 
   do koszyka      
 
 
     Pliki do pobrania  
   do ulubionych  
 
 
 
   
			
                                  
      
			

		
		
			      Powiadom kiedy produkt będzie dostępny  Wpisz swój adres e-mail: 
  
        Akceptuję informację o przetwarzaniu danych osobowych. 
 
 
 
 
 
     Warunki zakupów 	 Płatności
	 Czas oczekiwania na paczkę
	 Koszty dostawy
	 Odbiór osobisty
	 Faktury
	 Raty PayU
	 Regulamin zakupów od 12.01.2023
	 Regulamin obowiązujący od listopada 2021 do stycznia 2023
	 Polityka prywatności i wykorzystywania plików cookies

 
  Pomoc 	 Najczęściej zadawane pytania
	 Bony Podarunkowe
	 Program punktowy - zbieraj punkty na kolejne zakupy!
	 Zwroty i reklamacje
	  Indeks autorów 
	  Recenzje 
	  Indeks wydawnictw 
	  Indeks kategorii e-książek pdf i epub 
	  Serie e-wydawnicze 

 
  O Gandalf.com.pl 	  Dane firmy 
	 Historia i misja firmy
	 Partnerstwa i patronaty
	 Odpowiedzialność społeczna

 
   Koszt wysyłki
  Sprawdź   
  Punkt odbioru
  ul. Beskidzka 37 91-612 Łódź 
   Pn - Pt 9:00 - 17:00
 
   dojazd   
 
  Dla firm
  Sprawdź   
 
  Kontakt
   
 Skontaktuj się  	
	 
	 

 
    Blog
  
 
 
 
    Copyright ©Gandalf Sp. z o.o.
 - Wszelkie prawa zastrzeżone
 GANDALF Sp. z o.o. z siedzibą w Łodzi (91-612) przy ul. Beskidzkiej 37, wpisana do Krajowego Rejestru Sądowego prowadzonego przez Sąd Rejonowy dla Łodzi-Śródmieścia w Łodzi, XX Wydział Krajowego Rejestru Sądowego, za numerem KRS 0000381992, o numerze NIP 527-26-52-185, posiadająca kapitał zakładowy w wysokości 17 205 000.00 zł.
 
 
  
    
 
                 
		
	
